Witaj, wedrowcze, na stacji 1

Niech nikt nie zrzedzi i nikt nie ptacze!
Czas w wir przygody rzuci¢ sie wartko
i ruszy¢ w trase z ta oto kartka!

Czytaj uwaznie, bez narzekania.
Wykonuj sprawnie wszystkie zadania.

Dokad Cie dzisiaj los doprowadzi?

Zatem — zaczynamy! Na matym peronie
policz wszystkie fawki (wynik:| |, , brawo!).

Stan tak przy ulicy, by po lewej stronie
mie¢ budynek stacji — teraz ruszaj w prawo.

Przejdz — po prawej rece majac torowisko,
po lewej drzew szpaler — metrow réwno dwiescie.
Stan przy skrzyzowaniu z drogg 14

(nazwe spisz ze znaku). Chociaz w duzym miescie

niejeden sie zgubit, Ty trafisz pewnikiem!
W lewo skrec, szlabany za plecami zostaw.
Maszeruj radosnie wygodnym chodnikiem,
przez blisko kilometr droga bedzie prosta.

Juz po lewej mijasz szkote podstawowa.

Wypatrz gdzies jej numer — to ;

By¢ spostrzegawczym tez nie zawadazi...

Wkroétce asfalt drogi farbg kolorowg,
zwroci Twg uwage — tu siedzibe ma

” o| |7, jak gtosi napis oranzowy.

Gdy po trzystu metrach przystanek napotkasz
tuz przy firmie Dan-Mark, to nie wchodz do srodka,
czujny badz, miej oczy dookota gtowy
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i wytez uwage, bo oto sie zbliza
pora, zeby dostrzec przy budynkach krzyz, a
u stép jego matg postaé Matki Bozej —

ma nad sobg daszek w 1 6 kolorze.

Wypatrzone? Swietnie! Tuz obok ciekawie
wyglada budynek ze stodziewietnastka.

Pieknie sie kojarzy ze starym Wroctawiem
i jego historig. W nim ma swoje ,gniazdko”

sklep krzyzem znaczony, po prostu: 3|4

Nie zbocz z trasy, ruszaj prosto, czas ucieka.
Juz wkrotce po prawej zamiast zabudowan
pojawi sie zdrowa podstrefa dziatkowa.

Ty, wcigz maszerujac, spisz nazwe ogrodow: 13

i podazaj ciagle do przodu, do przodu.
Kierunki marszruty wreszcie Ci sie zmienia,
gdy balkonow biato$¢ dojrzysz wraz z zielenia.

Duze skrzyzowanie. Tu na Ciebie licze.

Wiesz, jak na osiedle trafi¢ Malownicze?
Drogowskaz podpowie — skre¢ wiec tam, gdzie rowna
do celu prowadzi Cie ulica s |-

Kres podrdézy blisko — ruszaj wiec na wprost.
To ostatnia prosta, metréw ze czterystal
Po jej przejsciu dojrzysz zieloniutki most.
A pod nim - sl2| || |srzeka catkiem czysta.

To Twa meta. Czas na hasto — przysiadz gdzies na trawie,
zdobyte literki wpasuj w taka numeracije:

Nowe czeka Cie WYZWANIE! Udziat bierz w zabawie!
A za przejscie tego questa przyjmij gratulacje!




